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Povzetek

Internet pomeni pomemben napredek pri sporazumevanju med ljudmi. Računalnik z internetom bistveno spreminja vzgojno-izobraževalni proces in njegove udeležence. 

V srednjih šolah se računalnik uporablja predvsem pri predmetu informatika, kjer je namenjeno ¼ ur teoretičnemu in ¾ ur praktičnemu delu. Poudarek je na iskanju informacij po različnih medijih (učbeniki, knjige, časopisi, revije, zgoščenke, internet, …). Pri tem je internet zelo priljubljen medij. Do informacij pridemo hitreje in ceneje. Informacije je treba najprej poiskati, jih kritično oceniti in nato še uporabiti. Šele to vodi do uspeha.

Drugi letnik gimnazijskega programa je namreč namenjen internetu in projektni nalogi – izdelavi spletne strani. To delo je skupinsko v okviru projekta Timko. Na izbrano temo skupina dijakov išče podatke, slike, animacije, pošilja besedila z elektronsko pošto svojim učiteljem in sošolcem in po potrebi sodelujejo pri elektronskih konferencah. Tako se seznanijo in tudi naučijo uporabljati komunikacijsko tehnologijo. Seveda je pri tem zelo spremenjena vloga učitelja. Le-ta ni več edini posrednik znanja, temveč vedno bolj usmerjevalec učnega procesa, kjer učenec prevzema aktivno vlogo. 

Summary

Today the internet presents an important means of comunication. Computers and the net have thus radically changed the educational process and its paticipants.

In high schools the computer is used mostly in the field of informatics a subject which consist of one quarter of theory and the rest practical work. Emphasis is placed on searching for various pieces of information different media (text books,  books, newspapers, magazines, CDs, internet, …), the internet being one of the most popular ones as it provides quick, easy and cheap access to information. However, the information should first be critically evaluated before it can lead to successful results.

In the second year students make their own web pages as part of group project called TIMKO. A group of students gather information, pictures and animations which they e-mail to their peers and take part in electronic conferences. This is a good way of becoming familiar with comunication technology. The role of the teacher has changed from being a mere transmitter of facts to a director of the learning process in which the students assume the leading role. 

1. UVOD

Izobraževanje in usposabljanje sta najpomembnejši nalogi vsake družbe. V slovarju slovenskega knjižnega jezika pomeni izobraževanje načrtno razvijanje sposobnosti in seznanjanje z dosežki različnih področij človekove dejavnosti (kar pa ne pomeni, da so vsa nujno potrebna). Usposabljanje pa pomeni nekoga usposobiti za opravljanje nekega dela (pridobivanje znanja in spretnosti za neko delo).

Danes v učno tehnologijo prištevamo sodobno informacijsko tehnologijo (poleg računalnikov so to še omrežja in večpredstavnostni pripomočki, ki vključujejo zvok in živo sliko). To pa povzroči, da se moramo naučiti tudi drugačnega mišljenja, spremeniti  pristop do izobraževanja in tudi izobraževanje samo. Torej ni bistvo informacijske tehnologije razbremenjevajne človeka pri delu, ampak povečanje umskih sposobnosti. 

2. RAZVIJANJE PRVIN PRI UČENCIH

Raziskovalni pristop je osnovni pristop človekovega delovanja. Nova kakovost poučevanja ni razlaga, povedati »stare stvari« drugače, treba je početi »nove stvari«. Poskrbeti je treba za razvoj, izdelavo, uvajanje, preskušanje in spremljanje novih načinov poučevanja in učenja ob računalniku. Razvoj tehničnih in komunikacijskih sredstev pa se je s tem dotaknil tudi učiteljevega dela. Učitelje je treba usmeriti v poučevanje ob informacijski tehnologiji. Učenec in učitelj skupaj sodelujeta v raziskovalnem procesu, kar pomeni odkrivanje novega tako za učenca kot tudi učitelja. Še vedno pa je glavni cilj pouka napredovanje učencev,  pridobivanje novih spoznanj in veščin, ne pa iskanje neznanja in dokazovanje njihove nesposobnosti.[2]

Dr. Robert Reasoner, strokovnjak za izobraževanje v Ameriki je v nekem svojem intervjuju (pripravil ga je Borut Petrović Jesenovec) razložil pet prvin, ki se mu zdijo pomembne, da jih razvije vsak otrok. Posebno peta prvina, ki jo on imenuje občutek sposobnosti ali kompetentnosti, se mi je zdela pomembna in uporabna pri pouku informatike. Pravi, da se mora otrok naučiti uporabljati podatke, ki jih potrebuje za dosego svojih ciljev. Obstaja veliko virov, veliko načinov uporabe podatkov, veliko načinov reševanja težav, toda otrok skoraj ne učimo, kako uporabljati te vire. Treba jih je usposobiti za reševanje njihovih lastnih težav. Ni toliko pomembno znanje, kot pa je pomembna sposobnost njegove uporabe. Z drugimi besedami, učenca je treba vprašati, ali lahko zbere podatke, s katerimi bi rešil določen problem. Pomagamo mu lahko tako, da rečemo: »Tukaj je nekaj virov, kjer lahko najdeš odgovore. Lahko pa uporabiš še enciklopedijo, leksikone, razne priročnike, internet, lahko obiščeš ljudi. Znanje je treba nabrati in potem vedeti, kako ga uporabiti. Pomembneje je, kako uporabiti podatke, kot to, da jih kopičiš in znaš nato ponoviti.«

3. UPORABA INTERNETA PRI POUKU

V srednjih šolah se računalnik uporablja predvsem pri predmetu informatika, kjer je namenjeno ¼ ur teoretičnemu in ¾ ur praktičnemu delu. Poudarek je na iskanju informacij po različnih medijih (učbeniki, knjige, časopisi, revije, zgoščenke, internet, …). Pri tem je internet zelo priljubljen medij. Do informacij pridemo hitreje in ceneje. 

Drugi letnik gimnazijskega programa je namreč namenjen internetu in projektni nalogi – izdelavi spletne strani. To delo je skupinsko v okviru projekta Timko. Na izbrano temo skupina dijakov išče podatke, slike, animacije, zvok, pošilja besedila z elektronsko pošto svojim učiteljem in sošolcem in po potrebi sodeluje pri elektronskih konferencah. Tako se seznanijo in tudi naučijo uporabljati informacijsko tehnologijo. Seveda je pri tem zelo spremenjena vloga učitelja. Le-ta ni več edini posrednik znanja, temveč vedno bolj usmerjevalec učnega procesa, kjer učenec prevzema aktivno vlogo. 

Cilj izdelave projekta je, da učenci z uporabo informacijske tehnologije razvijejo znanje tako, da samostojno [3]:

· iščejo in uporabijo podatke iz globalnega omrežja,

· po lastnih zamislih izdelajo spletne strani,

· spletne strani vpletejo v svetovni splet.

Motivacija je vzajemno sodelovanje. Učenci želijo med seboj sodelovati in dosegati skupne cilje. Navajamo jih, da ob težavah poiščejo pomoč pri sošolcih oz. učiteljih, se z njimi pogovorijo ali kako drugače komunicirajo.

3.1. Potek dela
Prvi korak pri projektnem delu je razdelitev učencev v skupine (4 ali 6), ki naj bi bile heterogene (različen spol, predznanje, sposobnosti, …) in s sodim številom udeležencev (komunikacija poteka običajno med dvema učencema, tretji ali peti pa je potem le pasiven). Po izkušnjah sodeč so take najuspešnejše. Skupina si izbere temo, ki jo določijo timko učitelji, to so učitelji drugih predmetnih področij na šoli ali na drugih srednjih šolah po Sloveniji. Njihove teme so objavljene na spletni strani predmetne skupine za informatiko in računalništvo (http://www.zavod/pps/rai/rai.htm). Po elektronski pošti sporočijo svojo odločitev timko učitelju, ki jo odobri ali pa s pripombo vrne. Nato si razdelijo podteme in zadolžitve. Po zbranem gradivu vsak posameznik v skupini pripravi konceptni list. Pri zbiranju gradiva morajo biti pozorni na avtorske pravice. S pomočjo programa za izdelavo spletne strani izdelajo pet spletnih strani in skupno stran svojega projekta. To pošljejo v recenzijo timko učitelju, ki jim vrne pripombe in opombe, ki jih morajo upoštevati. Ko sta timko učitelj in učitelj informatike, ki skrbi za računalniški del izvedbe in izgled, zadovoljna, se spletno stran postavi na strežnik.

3.2. Delo z internetom

To, da se je zabavno potepati po internetu, ve že skoraj vsak. Vendar se hitro naveličamo, če se potepamo kar tja v en dan. Če namreč iščemo določeno informacijo in ne vemo, na kateri strani jo lahko najdemo, bo naše iskanje vse prej kot uspešno in zanimivo. Zato je treba učence najprej naučiti uporabljati internet.

Najprej jih lahko motiviramo tako, da jim razložimo pomen informacijske tehnologije v vsakdanjem življenju. Ta omogoča učencem seznanitev s široko paleto možnosti, s tem pa se dvigne pouk na kakovostnejšo raven. Nato lahko s pomočjo interneta obdelamo različne teme na zanimiv in privlačen način. Informacijo je treba sproti odkrivati, jo kritično oceniti in nato še uporabiti. Učitelj jih usmerja pri vrednotenju, da se ne bi oddaljili od načrtovanih ciljev. Učenci pa se sami odločijo, kako bodo analizirali ugotovitve in kako bodo podatke uporabili. 

3.2. Anketa

Po končanem delu dijaki opišejo svoje občutke o tovrstnem delu, si izmenjajo mnenja o takem načinu dela v šoli in kaj so s tem pridobili. Ko zaključijo z iskanjem informacij na internetu (čeprav tega ni nikoli konec), izpolnijo anketo, ki mi poda približno sliko o tem, kako aktivni in uspešni so bili pri iskanju. To mi je kasneje v pomoč pri ocenjevanju, koliko so se naučili in katere spretnosti so pridobili. 

Primer ankete: Iskanje podatkov po internetu

1. Kako se imenuje brskalnik, ki si ga uporabljal za deskanje po internetu: ______________

2. Delo z brskalnikom je: 
a) zelo enostavno

b) enostavno, če mi kdo pomaga

c) težko

d) zelo težko

3. Deskanje po internetu mi je všeč, ker:

a) je moderno

b) rad delam z računalnikom

c) je deskanje po internetu zabavno

d) je v internetu veliko zanimivosti

e) ker vedno najdem tisto, kar iščem

f) ker ________________

4. Deskanje po internetu mi ni všeč, ker:

a) ni všeč mojim prijateljem

b) ne maram računalnikov

c) mi ni všeč

d) se v internetu ne znajdem

e) nikoli ničesar ne najdem

f) ker ________________

5. Približno koliko časa si v internetu iskal podatke: ________ ur

6. Približno koliko spletnih strani si obiskal: ________________

7. Koliko besedil, ki se navezujejo na tvoj naslov, si našel v internetu: _______________

8. Koliko besedil, ki si jih ti našel, ste uporabili v skupini: _____________

9. Koliko slik, ki se navezujejo na tvoj naslov, si našel v internetu: ___________

10. Koliko slik, ki si jih ti našel, ste uporabili v skupini: __________

11. Koliko drugih podatkov, ki se navezujejo na tvoj naslov, si našel v internetu: _________

12. Koliko drugih podatkov, ki si jih ti našel, ste uporabili v skupini: ____________

13. Navedi še tri vire, kjer lahko iščemo podatke: internet, ___________________________

14. Napiši, kaj je internet? _____________________________________________________

15. Navedi še dva servisa interneta: FTP, _________________________________________

16. Napiši, kaj je brskalnik? ____________________________________________________

17. Kaj predstavlja kratica WWW:

To je kratica za ___________________________________________________________

Slovensko pa se imenuje: ___________________________________________________

18. Navedi vsaj še en iskalnik: Yahoo, ____________________________________________

19. Napiši, kakšne podatke lahko najdeš na internetu: besedilo, ________________________

20. Kaj je to URL: ____________________________________________________________

21. Obkroži, koliko računalnikov je približno vključenih v internet:

a) tri milijone

b) trideset milijonov

c) tri milijarde

22. Koliko časa že uporabljamo internet: ____________ let

23. Kaj pomeni kratica HTML? _________________________________________________

24. Za kaj uporabljamo HTML? _________________________________________________

25. Obkroži stvari, ki so po tvojem mnenju nujno potrebne za delo v internetu:

a) računalnik

e) modem 

i) telefonski priključek

b) učbenik

f) brskalnik

j) pisalno mizo

c) telefon

g) svinčnik

k) optični čitalnik

d) drenderes

h) GSM priključek
l) knjiga o internetu

26. Napiši spletni naslov sestavka, ki ga imaš najraje: ________________________________

27. Napiši elektronski naslov kakega tvojega prijatelja ali prijateljice ____________________

Podobno anketo izpolnijo še za iskanje podatkov po pisnih virih in komuniciranje z elektronsko pošto. 

4. ZAKLJUČEK

Pri projektno vodenem učnem delu je prednost vsekakor ta, da učenci niso omejeni na samo en vir znanja in en šolski predmet. Učitelj ne nastopa le kot posrednik že vnaprej določenih vsebin, ampak vzpodbuja izkustveno učenje. Učence vzpodbuja, da pridejo do spoznanj po svoji poti, da svobodno izražajo poglede na pridobljeno znanje  ter tako ob učiteljevi pomoči lahko vsestransko razvijajo svoje sposobnosti in lastnosti. Poudarek ni le na končnem izdelku, temveč spremljava celotnega učenčevega dela in razvijanja.
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